


Plano de atividades - Bau de Memorias

Publico alvo

Duracao

Materiais necessarios

Objetivo

Descrigao

Aspectos
pedagogicos

Criancas entre 3 e 8 anos

Entre 30 e 40 minutos

*Caixa - papelao, madeira, etc

*Papéis para revestimentos da caixa

Instigar nas criangas a atencgéo
para com cbjetos de valor sentimental
na composig¢ao de suas memorias

As criangas deverao trazer de casa objetos
de valor simbdlico, que serdo colocados
dentro de uma caixa {ou bau). De forma

aleatdria, uma criang¢a sera vendada e tera
gque apalpar um objeto que a mesma ira

pegar de dentro do bau, buscando
adivinha-lo em apenas 3 tentativas.

Caso acerte, a crianga que portou o objeto

(que impreterivelmente sera outra) devera

explicar para os demais o motivo da
escolha daquela pe¢a e sua importancia
para ela e/ou sua familia. Contudo, caso

a crianga vendada nio descubra o que é o
objeto, uma nova crianga sera sorteada
a escolher outro item do bau, buscando
descobri-lo e, assim, dar continuidade a

dindmica

Socializagao (a partir do compartilhamento
de idéias); sensibilidade para com objetos
de valor simbdlico/histérico; melhoria da
oratdria; apreensao de conhecimentos
a partir do tato; construgao de
argumentos para justificar escolha



Plano de atividades - Clique a clique*

Publico alvo Criancas entre 4 e 10 anos

Duracao Aproximadamente 60 min.

*Papel

Materiais necessarios .
Tesoura

Despartar nos sujeitos envolvidos a atengao
T quanto a escolha das perspectivas que diara-

ObjetIVO mente compoem nossos olhares, a partir de

uma dinamica que incentiva a criatividade.

Os visitantes devem fazer um corte
retangular em uma folha de papel
(preferencialmente branca), como
uma janela. Faga um passeio com
eles e peca que ohservem as obras
através do orificio formado, buscan-
do enquadramentos e detalhes,
como se estivessem fotografando.
Depois, emroda, sugere-se que dese-
nhem uma das fotografias tiradas e
expliquem aos demais o motivo da-
quele angulo.

Descrigao

*Socializagdo (a partir da troca de
idéias);

*Criatividade no que toca o uso de
novas perspectivas de interagao com

Aspectos
pedagogicos os objetos;

*Atencao maior quanto aos detalhes
que, cotidianamente, nos rodeiam.

*Proposta de atividade inspirada na dindmica homénima contida no trabalho *Mediagéo: dialogos expandidos
em educacdo’, cuja autoria é da professora Christina Fornaciari - DAH/UFV.



Plano de atividades - Historia das
coisas

Criangas e adolescentes
entre 4 e 15 anos

Publico alvo

Duracao Aproximadamente 40 min.

. . Objetos expostos em museus como, por exem-
Materiais necessarios plo, calculadoras, mobilias, telefones, instru-
mentos musicais e cientificos. etc.

Suscitar nos visitantes a ateng¢do no que diz respei-
to as transformagdes, ao longo da historia, da con-
Ob] etivo cepgao, formulagio, design e uso de objetos de
cunho artistico, cientifico e profissional presentes
em museus e espagos de ciéncia.

Trata-se de uma visita
guiada , portanto, transcor-
rera por espacos dentro do
museu que apresentam ob-
jetos e pecas de interesse
Descrigio museoldgico. Assim, ofa)
guia devera correlacionar

objetos modernos, refor-
cando suas respectivas
“evolucoes” diante de cada
contexto histérico.

*Socializagao, através do compartilha-
mento de idéias e experiéncias;
*Reflexdao quanto ao valor historico
das pecas e sua interagao com o con-

ASPe'Ct_OS texto em que estas foram produzidas;
pedagogicos *Atencao maior quanto a popular-
izagao de certos objetos ao longo da
histéria, podendo, inclusive, problema-
tizar a atual questao do consumo em
excesso.




Plano de atividades - O que os olhos
nao véem, as maos sentem!

Publico alvo

Duracao

Materiais necessarios

Objetivo

Descrigao

Aspectos
pedagogicos

Criancas entre 3 e 8 anos

Entre 30 e 40 minutos

*Tecido que permita cobrir os olhos

Instigar nas criangas a atencgéo
para com cbjetos de valor sentimental
na composig¢ao de suas memorias

Divida os visitantes em duplas,
sendo que um deles esta venda-
do. Ao chegar em frente a um
objeto do acervo, aquele que esta
vendo deve descrever com o
maximo de detalhes o que esta a
sua frente, a fim de que o colega
vendado posso criar aimagem da
obra em sua mente e, portanto,
adivinhe do que se trata aquela
pec¢a. Ao entrar em um novo am-
biente dentro do museu, a dupla
troca de fungodes.

*Socializagao (a partir do compartilhamen-
to de idéias);

*Sensibilidade para com objetos de valor
simbdlico/historico;

*Melhoria da oratoéria;

*Apreensao de conhecimentos a partir do
tato;

*Construgao de argumentos para
justificar escolha.



Plano de atividades - Pensando o
amanha

Sujeitos em fase de vestibular e/ou
Publico alvo outros processos seletivos de
ingresso a formagao profissional.

Duragao Aproximadamente 50 minutos.

Objetos que remetem ao exercicio
Materiais necessarios profissional de certos oficios como livros,
jalecos, panelas, microscopios, mobilias, etc.,
contidos num espago de ciéncia e/ou museu.

Reforgar a importancia que cada profission-

al exerce na sociedade, além de explorar a

aptiddo como elemento fundamental no ato
da escolha do curso de graduacao.

Objetivo

Através de uma visita guiada roteiriza-
da, os educandos serao convidados a
refletirem sobre o papel das distintas
profiss6es nos seus respectivos coti-
dianos. Para isso, serao utilizados
pecas e objetos presentes no museu,
Descrigio como aqueles discriminados acima,
no intuito de relacionar esses utensi-
lios com as praticas diarias de certos
profissionais. Também ¢é de interesse
analisar a formagao de determinadas
figuras de prestigio historico (a titulo
de exemplo, Arthur Bernardes) e suas
contribuigoes a sociedade.

*Socializagao, a partir da troca de idéias;
*Associagao entre teoria e pratica
profissionais;

*Reconhecimento e valorizagdo

ASPeCtos do oficio alheio;
pedagégicos *Andlise do papel dos sujeitos histdricos
{mulher, negro, etc.) no que tange o exercicio
profissional.

*Reflexdo quanto ao aperfeicoamento de obje-
tos e técnicas intrinsecas a certas profissoes.




Plano de atividades - O presente do
passado

Publico alvo Estudantes até o 5° ano

Duracao 40 minutos

Materiais necessarios Acervo do museu

Instigar a reflexao quanto a importancia dos
Objetivo objetos “histéricos” na composigao de
nossas memdrias individuais e/ou coletivas.

Realizar uma introdugdao com os
estudantes sobre patriménio,
valor historico dos objetos e a im-
portancia de preserva-los. Apds a
introdugao, comeg¢ar com algu-
mas questoes (item questoes). As
Descrigio questoes devem ser feitas de
forma rotativa, buscando nao re-
peti-las. Ao final, fechar o dialogo
falando acerca dos valores senti-
mental e financeiro aferidos sobre
os distintos objetos, fazendo ana-
logia direta as pecgas expostas no
museu.

*Desenvolvimento da capacidade
de argumentagao;

Aspectos *oratoria;

pedagogicos

*socializagao.




Plano de atividades - O presente do
passado

*O que é este objeto?

*Esta usado ou é novo?

*De quem ele era?

*De quando ele é?

*Qual a cor, a forma e/ou textura?
*Tem cheiro?

*Faz barulho?

*Esta completo ou falta alguma
parte?

*Ja foi consertado ou adaptado?

*S$ao demonstaveis (parafusos, en-
caixes, cola)?

Questoes

*E decorado ou ornamentado?
*Goasta da sua aparéncia?
*Quem o fez?

Para que serve?

Quem o usou?

O objeto ainda é usado?

Seu uso é diferente do uso da
época que ele foi criado?

Que valor tem para as pessoas
gue o usaram ou usam?

*Qual valor tem para a(s) pessoa(s)
que o guardou?

*Qual o valor tem para vocé?

*Que valor vocé acha que o objeto
tem para um museu?




